Algoritam grananja

Primjeri zadataka sa sata



U nastavku se nalaze primjeri zadataka koje smo radili na satu. lza svakog zadatka nalazi se rjeSenje i primjer izvrSavanja
programa. Svaki program je izvrSen nekoliko puta kako bi se uocilo izvrSavanje onih grana programa za koje je postavljeni

uvijet ispunjen.
Sve primjere zadataka moguce je rijesiti na drugaciji nacin, postavljajuci drugacije uvijete, a da rijeSenje bude toc¢no.

U zadacima ,,Pravokutnik ili kvadrat” i ,,Lunapark 2” nalaze se po dva moguca rjeSenja koja daju isti rezultat.



/adatak: Prtljaga

* U cijenu putne karte zrakoplovne kompanije ukljucena
je prtljaga do 22kg. Prtljaga vece mase se dodatno
naplacuje 150kn.

Napisi program koji uCitava masu prtljage i ispisuje je li
potrebno dodatno placanje.



/adatak: Prtljaga

RjeSenje: Primjer izvrSavanja programa:

m=int (input('Kolika Jje masa prtljage?'))
1f m>22: Kolika Jje masa prtljage?100
print ('Potrebno je dodatno placanje') Potrebno je dodatno placanje



/adatak: Pravokutnik ili kvadrat

Napravi program koji trazi unos dviju stranica lika.
Program zatim ispisuje jeli lik kvadrat ili pravokutnik.

Kvadrat Pravokutnik




/adatak: Pravokutnik ili kvadrat

1.rjeSenje

a=int (input ('Unesi duljinu prve stranice:')) Primjer izvrSavanja programa:
b=int (input ('Unesi duljinu druge stranice:'))
1f a==b:

Unesl duljinu prve stranice:5
print ("Lik je kvadrat') Unesi duljinu druge stranice:5
else:

1 Lik je kvadrat
print ('Lik je pravokutnik')

Unesl duljinu prve stranice:Z2
Unesli duljinu druge stranice:7
L Lik je pravokutnik
2.rjesenje

a=int (input ('Unesi duljinu prve stranice:'"))
b=int (input ('Unesi duljinu druge stranice:"))
1f al=b:

print ('Lik Jje pravokutnik')
else:
print ('Lik Je kvadrat')



/adatak: Tko je visi?

* Pero i Ivo se ne mogu dogovoriti
tko je visi, pa to treba rijesiti
programom. Potrebno je unijeti
Perinu i Ivinu visinu (u cm), i onda
ispisati tko je visi i za koliko cm, ili
da su ipak jednake visine.




/adatak: Tko je visi?

Rjesenje:

pero=int (input('Perina visina?"))
ivo=int (input('Ivina wvisina:"))
1T pero>ivo:
print('Pero je visi za ',pero-ivo, 'centimetara')
el1f pero<ivo:
rint('Ivo je visi za ',1ivo-pero, 'centimetara')
else:
print('Iste su visine')

Primjer izvrSavanja programa:

Perina wvisina?110
Ivina visina:100
Pero Jje viZi za 10 centimetara

Perina wvisina?100
Ivina visina:120
Ivo Je vigi za 20 centimetara

"

Perina wvisina?120
Ivina visina:120
Iste su visine



/Zadatak: Lunapark

* Potrebno je napraviti program koji ispisuje poruku prilikom
kupovine karte za lunapark. Program pita korisnika za godine
| prema unesenom broju godina ispisuje prikladnu cijenu
ulaznice.

* Djeca koja su 8 godina i mlada ce placati cijenu 100 kuna
* Djeca koja su starija od 8 godina placati ¢e kartu 120 kuna.



/adatak: Lunapark

Primjer izvrSavanja programa:

RjeSenje:
================ RESTART:
g=int (input ('Koliko imaZ godina:")) Koliko ima% godina:8
1f g<=8: Karta ko3ta 100 kn
print ('Karta kosta 100 kn'") S>>
else: ================ RESTART:
print ('Karta kosta 120 kn'") Koliko ima3 godina:3
Karta kosta 100 kn
>>>
================ RESTART:

Koliko imas godina:10
Karta kosta 120 kn
>

———————————————— RESTART:
Koliko imas godina:30
Karta kosta 120 kn
>



/adatak: Temperatura

* Napisi program da unese vrijednost temperature te ispisuje
poruku o tome. Ako je unesena temperatura manja od 10

treba se ispisati poruka ,,Hladno je“, ako se unese
temperatura veca od 30 neka se ispiSe poruka ,vrijeme je za
kupanje®, a za sve ostale slucajeve neka se ispise

Jemperatura je ugodna.”.



/adatak: Temperatura

Rjesenje: Primjer izvrSavanja programa:
t=int (input ('Kolika je temperatura?')) ================ RESTART:
if t<10: Kolika je temperatura?4
print ('Hladno je!") Hladno je!
elif t>30: >>>
print ('Vrijeme je za kupanje') ================ RESTART:
elae - Kolika je temperatura?l8
print (' Temperatura je ugodna') Temperatura Jje ugodna
s
================ RESTART:

Kolika Je temperatura?33
Vrijeme Je za kupanje



/adatak: Lunapark 2

* Potrebno je napraviti program koji ispisuje poruku prilikom
kupovine karte za lunapark. Program pita korisnika za godine
| prema unesenom broju godina ispisuje prikladnu cijenu
ulaznice.

* Djeca
* Djeca
* Djeca

Koja su 6 godina i mlada placaju kartu 50 kuna
<oja su 9 godina i mlada placaju kartu 80 kuna

koja su starija od 9 godina placaju kartu 100 kuna



/adatak: Lunapark 2

Rjesenje 1:

g=int (input ('EKoliko imas godina:"'"))
1f g<=6:

print ('Karta kosta 50 kn'")
=l1f g>9:

print ('Karta kosta 100 kn'")
else:
print ('Karta kosta 80 kn'")

RjesSenje 2:

g=int (input ('Koliko imas godina:"))
1T g<=6:

print ('Karta kosta 50 kn')
el1f g<=9 and g>=7:

print ('Karta kosta 80 kn')
else:
print ('Karta kosta 100 kn'")

Primjer izvrSavanja programa:

Koliko imas
Karta kosta
S>>

Koliko imas
Karta kosta
S>>

Koliko imas
Karta kosta
S>>

Koliko imas
Karta kosta
S>>

Koliko imas
Karta kosta
S>>

Koliko imas
Karta kosta

==== RESTART:
godina:4
50 kn

==== RESTART:
godina: e
50 kn

==== RESTART:
godina:’
80 kn

==== RESTART:
godina:9
80 kn

==== RESTART:
godina:11
100 kn

==== RESTART:
godina:25
100 kn



/adatak:

Ocjene

* Napisi program koji trazi unos ocjene i ispisuje poruku o
ocjeni.

Npr. a
a
a

KO unesemo ocj
KO unesemo ocj

enu 1, ispisSe se nedovoljan!
enu 2, ispise se dovoljan!

KO Unhesemo ne

postoji!

00oSpojecu ocjenu ispise se ocjena ne



/adatak: Ocjene

RjesSenje:
x=int (input ('Upisi ocjenu:"'))
1if x==1:

print ('Nedovoljan', x)
elif x==2:

print ('Dovoljan', x)
elif x==3:

print ('Dobar', x)
elif x==4:

print ('Vrlodobar', x)
elif x==b5:

print('Odlican', x)

print ('Ocjena ne postoji!')

Primjer izvrSavanja programa:

================ RESTART:
Upisi ocjenu:l
Nedovoljan 1
>>>
================ RESTART:
Upisi ocjenu:?2
Dovoljan 2

>>>
================ RESTART:
Upisi ocjenu:3
Dobar 3

>>>
================ RESTART:
Upisi ocjenu:4
Vrlodobar 4
>>>
================ RESTART:
Upisi ocjenu:b
Odlican 5

>>>
================ RESTART:
Upisi ocjenu:9
Ocjena ne postoji!
>>>
================ RESTART:
Upisi ocjenu:-4
Ocjena ne postoji!



/adatak: Vrijeme

Napisi program koji uCitava koliko je sati (0-24h) i na osnovu toga
ispisuje pozdravnu poruku “Dobro jutro”, “Dobar dan” ili “Dobra
vecer”. U program ne upisujemo minute i sekunde. Ako unesemo
neispravan sat program ispisuje poruku ,,Greska”

1-12: Dobro jutro!

13-19: Dobar dan!

20-24: Dobra vecer!



Primjer izvrSavanja programa:

/adatak: Vrijeme

Koliko jJe sati?4
Dobro jutro!

>

================ RESTART:
Riegenje: Koliko je sati?8

Dobro jutro!

>

================ RESTART:

t=int (input ('Koliko je sati?'))
1f t>=1 and t<=12:
print ('Dobro jutro!')
elif t>=13 and t<=19:
print ('Dobar Dan!')
elif t>=20 and t<=24:
print ('Dobra vecer!')

Koliko je sati?l13
Dobar Dan!

>>>
———————————————=— RESTART:
Koliko je sati?le
Dobar Dan!

>>>
———————————————=— RESTART:
Koliko je s=sati?20
Dobra wvecer!

>>>
———————————————=— RESTART:
Koliko je sati?22
Dobra wvecer!

>>>
———————————————=— RESTART:
Koliko je =sati?99
Greska!

print ('Greska'!'")



/Zadatak: ekskurzija

* Maja zeli na ekskurziju, no roditelju su joj postavili dva uvjeta.

* Ako iz ispita iz matematike i ispit iz informatike i dobije petice, tada
moze ici.

e U suprotnom, Maja nece i¢i na ekskurziju.

Napisite program koji ¢e za unos traziti ocjene iz ispita matematike i
informatike te ovisno o tome, ispisati hoce li Maja i¢i na ekskurziju ili
nece.



/adatak: Ekskurzija

RjeSenje: Primjer izvrSavanja programa:

m=int (input ('Ocjena iz matematike?')) Ocjena iz matematike?4

i=int (input ('Ocjena 1z informatike?')) Ocjena iz informatike?5

1T m==5 and 1==5: Ne ides na ekskurziju
print ('Ides na ekskurziju') >>>

else: ================ RESTART:
print ('Ne ides na ekskurziju') Ocjena iz matematike?5

Ocjena iz informatike??2
Ne ides na ekskurziju
>>>

================ RESTART:
Ocjena 1z matematike?5
Ocjena 1z informatike?5
Ide3 na ekskurziju

T e I



/adatak: Ekskurzija2

* Roditelji su ipak popustili pa su rekli mora dobiti barem jednu peticu
iz matematike ili informatike.

* Ako iz ispita iz matematike ili ispit iz informatike i dobije petice, tada
moze ici.

e U suprotnom, Maja nece i¢i na ekskurziju.

Promijenite prethodni program tako da odgovara novim uvjetima.



/adatak: Ekskurzija2

RjeSenje:

m=int (input ('Ocjena 1z matematike?'))
i=int (input ('Ocjena 1z informatike?'))
1f m==5 or 1==5:

print ('Ides na ekskurziju')

print ('"Ne ides na ekskurziju')

Primjer izvrSavanja programa:

Ocjena 1z matematike?5
Ocjena 1z informatike?5
Idei na ekskurziju

>

———————————————— RESTART:
Ocjena 1z matematike?2
Ocjena 1z informatike?5
Idei na ekskurziju

>

———————————————— RESTART:
Ocjena 1z matematike?5
Ocjena 1z informatike?3
Idei na ekskurziju

>

———————————————— RESTART:
Ocjena 1z matematike?2
Ocjena 1z informatike?4
Ne ide& na ekskurziju



/adatak: Trokuti

Napravi program koji trazi unos stranica trokuta i
ispisuje vrstu trokuta (jednakostranican,
jednakokracan,raznostranican) i raCuna njegov opseg

raznostranican \

jednakostranican
jednakokracan



/adatak: Trokuti

Rjesenje:

a=int (input('Duljina prve stranice'))

(
(

b=int (input ('Duljina druge stranice'))
c=int (input('Duljina trece stranice'))
1t a==b and a==c and b==

print ('Jednakostranican')
elif al!l=b and a'=c and b'!=c:

print ('Raznostranican')
else:
print ('Jednakokracan')

Primjer izvrSavanja programa:

Duljina prve stranice?Z
Duljina druge stranice3
Duljina trece straniced
Raznostranican

s

================ RESTART:
Duljina prve straniceb
Duljina druge straniceb
Duljina trece straniceb
Jednakostranican

s

================ RESTART:
Duljina prve stranice3
Duljina druge straniceé
Duljina trece stranice3
Jednakokracan

>

================ RESTART:
Duljina prve stranice3
Duljina druge stranice3
Duljina trece stranice?Z
Jednakokracan



/adatak: Bingo

Marko je igrao Jackpot i Bingo i uplatio jedan listi¢ za svaku od igara.

Sifra listi¢a koji je dobitni na Jackpotu je 5324.

Sifra listi¢a koji je dobitni na Bingu je 4557.

Napravi program koji trazi unos Sifri oba listica te ovisno o tome:

* ako je ostvario dobitak na oba listi¢a ispisuje se:
_Cestitamo! Oba listié¢a su dobitna."

e ako je ostvario dobitak na barem jednom listicu ispisuje se:
,Cestitamo! Dobitak je ostvaren na jednom listi¢u."

* ako nema dobitaka ni na jednom ispisuje se:

Vise srece drugi put!,,



/adatak: Bingo

Rjesenje:

j=int (input ('Upisi 5ifru Jackpot listica:'"))
b=int (input ('Upi3i 3ifru Bingo listica:'"))
if j==5324 and b==4557:

print ('Cestitamo ! Oba listi¢a su dobitna!'")
elif j==5324 or b==4557:

else:
print('Viie srecée drugi put!')

print ('Cestitamo! Dobitak je ostvaren na jednom listicu!')

Primjer izvrSavanja programa:

UpiZ&i Zifru Jackpot listica:5324

UpiZl Zifru Bingo listica:4557

Cestitamo ! Oba listi¢a su dobitna!

>>>

================ RESTART: C:/Users/Korisnik/Desktop,
Upi&i EZifru Jackpot listic¢a:1111

Upi&i Zifru Bingo listic¢a:4557

Cestitamo! Dobitak je ostvaren na jednom listiéu!
>>>

======—=——=——————— RESTART: C:/Users/Korisnik/Desktop,
Upisi Sifru Jackpot listic¢a:5324

Upisi Sifru Bingo listica:2222

Cestitamo! Dobitak je ostvaren na jednom listicu!
>>>

======—=—=—=——————— RESTART: C:/Users/Korisnik/Desktop,
Upisi Sifru Jackpeot listica:1111

Upisi Sifru Bingo listica:2222

ViSe srece drugi put!



