Algoritam grananja —
naredba it

Programski jezik Python



Algoritam grananja
* Ponekad izvrsavanje programa ovisi o nekom uvjetu pa ako je neki

uvjet ispunjen izvrsava se jedan niz naredbi, a ako uvjet nije ispunjen
moze se izvrsavati drugi niz naredbi.

* Takvi algoritmi se nazivaju algoritmi grananja.
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Prepisati u biljeznicu!



Logicki uvjeti

Racunalni programi mogu razumjeti samo uvjete Ciji je rezultat
istina ili laz, DA ili NE, — logicki uvjeti.

Ako je rezultat logickog uvjeta istina - DA, uvjet je ispunjen.

Ako je rezultat logickog uvjeta laz — NE, uvjet nije ispunjen.

Prepisati u biljeznicu!



Relacijski i logicki operatori - Python:

Do sada smo se koristili aritmetickim operatorima:

+ zbrajanje, - oduzimanje, * mnozenje i /[ dijeljenje.

______________________________________________________________________________________________________

U pythonu postoje i ovi artmeticki operatori:
% - ostatak od djeljenja primjer: 7%3=1 4%2=0

5// - cjelobrojno djeljenje primjer: 7//3=2 4//2=2

______________________________________________________________________________________________________

Prepisati u biljeznicu!



Relacijski i logicki operatori - Python:

Kako bi mogli postaviti uvjet koristimo se relacijskim i logickim operatorima:

Relacijski operatori: Logicki operatori:
> veci
< manji and i
>= vedi i jednak or ili
<= maniji i jednak not ne
== jednak
| = razlicit

Prepisati u biljeznicu!



Relacijski i logicki operatori — Primjeri 1:

Rezultat primjene relacijskih i logickih operatora moze biti samo istina ili [az!

Uvjet: Cita se: Rezultat: Uvjet ispunjen:
2 == dva jednako tri laz NE
15> 16 petnaest vece od Sesnaest Iai NE
176 < 201 sto sedamdeset Set manje od dvjesto jedan Istina DA
5== pet jedanko tri laz NE
51=3 pet razli¢ito od tri istina DA

Dobro prouciti!



Relacijski i logicki operatori — Primjeri 2:

Operator and (i) — oba izraza moraju biti istina kako bi cijeli uvjet bio istina
Operator or (ili) — barem jedan izraz mora biti istina kako bi cijeli uvjet bio istina

Uvjet: Cita se: Rezultat: Uvijet ispunjen:
2==2 and 3<1 dva jednako dva i tri manji od jedan laz NE
2==2 or 3<1 dva jednako dva ili tri manji od jedan Istina DA
5<6 and 4<5 pet manje od Sest i Cetiri maniji od pet Istina DA
5<6 or 4<5 pet manje od 3est ili etiri manji od pet istina DA
6>4 and 7>17 Sest vecde od Cetiri i sedam veéi od sedamnaest laz NE

Dobro prouciti!



Relacijski i logicki operatori — Primjeri 3:

prvi=7 drugi =2

Uvjet: Rezultat: Uvjet ispunjen:
prvi==drugi laz NE
prvi>drugi Istina DA
prvi<drugil laz NE
prvi l=drugi istina DA
prvi==7anddrugi <1 Ilaz NE
prvi==70ordrugil <1 istina DA

Dobro prouciti!



Odluka u programu — naredba if

Za donosenje odluka u programu koristimo naredbu if.

Pravilo pisanja naredbe if: Kako radi naredba if?

if :
\ Y Inaredba
naredba

ako je logicki_uvjet ispujen
} naredbe u bloku izvrSi naredbe

uvlaka

Nakon uvjeta stavljamo dvotocku. Sve naredbe u bloku moraju biti
jednako uvucene!

Prepisati u biljeznicu!



Algoritam grananja — slozeno
grananje

— naredba if —else
-naredba if — elif-else

Prepisati u biljeznicu !



Naredba if ... else ... Prepisati u biljeznicu !

Ovu programsku strukturu grananja koristimo kada postoje dvije mogucnosti ovisne o
jednom uvjetu.

U naredbi if ... else ... (ako... inace...) upotrebljavamo jedan logicki uvjet, a izvrSavamo
jednu od dvije naredbe:

ako je uvjet istinit, izvrSava se naredbal

ako je uvjet lazan, izvrsava se naredba2

e N\
if logicki uvjet: ako je logicki uvjet istinit
P naredbal izvrsi naredbul
uvlake —/ else: inace
T naredba2 izvrsi naredbu2




Naredba if ...elif... else ... preniont v bilicinicu |

Ako je u racunalnom programu programskog jezika Pythona potrebno koristiti stablo odlucivanja,
mozemo primijeniti naredbu if... elif...

NE
uvjet 1
DA Cmmma - B T
NE if logicki uvjetl: ako je uvietl istinit
e naredbal izvrsi naredbul
iradbal DA elif logicki uvjet2: inace ak.ojewuvjm/ istinit
| naredba3 } naredba2 izvrsi naredbu?2
naredba2 | else: inace
naredba3 izvrsi naredbu3




Algoritam grananja — jednostavni
primjer|




Primjer 1

Program: Rjesenje:
#neka program provijeri je 1li Pozitivna
#vrijednost u varijabli >SS
#pozitivna

a=10

1f a>0:

print ('Pozitivna')

Komentar:

Kako vrijednost varijable a iznosi 10, uvijet a>10 je ispunjen i onda program ispisuje rijec Pozitivna



Primjer 2

Program: Rjesenje:

#neka program provijeri je 1li >>>
#vrijednost u varijabli
#pozitivna
a=-1
i1f a>0:
print ('Pozitivna')

Komentar:

Kako vrijednost varijable a iznosi -1, uvijet a>10 nije ispunjen, i zato program nece ispisati nista



Primjer 3

Program: Rjesenje:
#neka program provijeri je 1li >>>
#vrijednost u varijabli
#dvoznamenkasta
a=1
1t a>9:

print ('Dvoznamenkast’')

Komentar:

Kako vrijednost varijable a iznosi 1, uvijet a>9 nije ispunjen, program ne ispisuje nista.



Primjer 4

Program: Rjesenje:
#neka program provijeri je 1li Dvoznamenkast
#vrijednost u varijabli >>>
#dvoznamenkasta
a=1l1l
1f a>9:

print ('Dvoznamenkast')

Komentar:

Kako vrijednost varijable a iznosi 11, uvijet a>9 je ispunjen i onda program ispisuje rije¢c Dvoznamenkast



Primjer 5a

Program: Rjesenje:

Hupiéi dva broja i provijeri jesu isti

1P -oJa Prvi broj?2
#ili su razliciti ] ]
Drugi broj?3

a=int (input ('Prvi broj?')) Brojevi su razliciti
b=int (input ('Drugi broj?'))

1f a==b:

print ('Brojevi su isti')
else:

print ('Brojevi su razliciti')

Komentar:

Unijeli smo vrijednosti 2 i 3, uvijet a==b u ovom slucaju nije ispunjen i zato program ispisuje
Brojevi su razliciti. Ako uvijet nije ispunjen program ce izvrsiti sve sto se nalazi ispod naredbe else:



Primjer 5b

Program: Rjesenje:

#upisi dva broja i provjeri jesu isti - 1D
Prvi broj?5

#ili su razlicdéiti _ _
Drugi broj?5

a=int (input ('Prvi broj?')) Brojevi su 1st1i
b=int (input ('Drugi broj?'))

1f a==b:

print ('Brojevi su isti')
else:

print ('Brojevi su razliciti')

Komentar:

Unijeli smo vrijednosti 5i 5, uvijet a==b u ovom slucaju je ispunjen, zato program ispisuje poruku
Brojevi su isti. Dio ispod naredbe else uopce se ne dogada.



Primjer 6a
Program: Rjesenje:

#upisi broj i provijeri Ije
#1i pozitivan ili ne Upisi jedan broj-5
Broj nije pozitivan
x=int (input ('Upisi jedan broj'))
1f x>0:
print ('Broj je pozitivan')
else:
print ('Broj nije pozitivan')

Komentar:

Unijeli smo vrijednosti -5, uvijet x>0 u ovom slucaju nije ispunjen i zato program ispisuje
Broj nije potzitivan. Ako uvijet nije ispunjen program Ce izvrsiti sve Sto se nalazi ispod naredbe else:



Primjer 6b

Program: Rjesenje:
#upisSi broj i provijeri Ije Upisi jedan broj4
#1i pozitivan ili ne Broj je pozitiwvan

x=int (input ('Upisi jedan broj'))
1f x>0:

print ('Broj je pozitivan')
else:

print ('Broj nije pozitivan')

Komentar:

Unijeli smo vrijednosti 4, uvijet x>0 u ovom slucaju je ispunjen i zato program ispisuje
Broj je pozitivan. Dio ispod naredbe else uopce se ne dogada.



Primjer 6¢

Program: Rjesenje:
#upisi broj i provjeri je Upisi jedan brojo0
#1i pozitivan ili ne Broj nije pozitivan

x=int (input ('Upisi jedan broj'))
1f x>0:

print ('Broj je pozitivan')
else:

print ('Broj nije pozitivan')

Komentar:

Ako unesemo 0, uvijet x>0 nije ispunjen, i program izvrsava sve ispod naredbe else. U ovom primjeru
rieSenje Broj nije pozitivan nije tocno, za tre¢u mogucnost tj. za tocno rjeSenje potrebno je dodati jos jednu gran
i koristiti if...elif....else strukturu (pogledaj primjer 9)



Primjer 7

Program: Rjesenje:
#upisi broj i provjeri
#je 1li jednoznamenkast
#ako je jednoznamenkast ispisi DA DA
#u drugom slucaju ispisi NE

Upisi jedan broj5s

b=int (input ('Upisi jedan broj'))

if b<10:
print ('DA') o _ ]
else: Upisi jedan brojlo
| print ('NE') NE
Komentar:

Za unesenu vrijednost 5 uvijet je ispunjen, a za unesenu vrijednost 10 nije. Ukoliko unesemo negativan
dvoznsmenkast broj, uvijet bi bio ispunjen pa bi program ispisao DA, sto nije to¢no. Za ovakve situacije
MoZemo koristiti logicke operatore. (primjer 7a)



Primjer 7a
Program: Rjesenje:
Upisi jedan brojs

#upisi broj i provjeri

#je li jednoznamenkast DA
#ako je jednoznamenkast ispisi DA
#u drugom slucaju ispisi NE
b=int (input ('Upisi jedan broj')) Upisi jedan brojlo
1if b>-10 and b<1l0: NE
print ('DA')
else:

print ('NE')

Komentar:

Ovako napisan uvijet tocno definira podrucje u kojem postoje jednoznamenkasti brojeuvi.



Primjer 8a
Program:

#upisi dva broja i

provjeri jesu

$1i isti ili su razlicéiti

a=int (input ('Upisi
b=int (input ('Upisi
1f a==b:

print ('Brojevi
else:

print ('Brojevi

Komentar:

broj'))
broj'))

su isti')

su razliciti')

Rjesenje:

Upisi brojs
Upisi brojs
Brojevi su isti

Upisi broj5s
Upisi broj2
Brojevi su razliciti

Jesu li dvije vrijednosti iste mozemo provjeriti uvijetom a==b, kao ovdje ili uvijetom al=b, ali onda moramo

preoblikovati ispis u granama programa, kao u primjeru 8b.

Oba primjera rade isto, ali su razli¢ito napisana.



Primjer 8b
Program: Rjesenje:

#upisi dva broja i provjeri jesu Upisi broj3
#1li isti ili su razliciti
a=int (input ('Upisi broj'))
b=int (input('Upisi broj'))
1f a'=b:

print ('Brojevi su razliciti') Upisi broj4
else:

print ('Brojevi su isti')

Upisi broj3
Brojevi su 1isti

Upisi broj3
Brojevi su razliciti
Komentar:

Vidi prethodni komentar.



Primjer 9

Program: Rjesenje:

#upisi jedan broj i ispifi jeli pozitivan Upisi jedan brojlo
#ili je negativan

Pozitivan
a=int (input('Upisi jedan broj'))
iF a>D0- Upisi jedan broj-4
print ('Pozitivan') Negativan
elif a<o0:
print ('Negativan')
else: o ] ]
print ('Broj je nula!') UplSl jedan bI’OjO
Broj je nula!
Komentar:

Pogledaj primjer 6¢



/adatci za ponavljanje

Programski jezik Python



1. Pokraj rednog broja operatora napisi njegovo djelovanje:

2. Pokraj slova napisi odgovor:
(primjer: Relacijski operator > - djelovanje — vece od)

Osnovni logicki operatori u Pythonu su:

d. - a)
b <= b)
C o <)
d =

f) 1==2and 3<8

2)>>>5 == 5 g) 1==2or 3<8
h) 1<2 and 4<5
b) >>>3 < 7
i) 6<6or4<5
¢>>>6 =7 - J) 6>3 and 6>9
d)>>>6 >= 5 k) 6>4orl11>17
e) >>> 3 <= ° ) 1<2and3<4and5>6

m) 1<2 or 3<4 or 5>6



IzvrSiti u pythonu i napisati rjeSenje u biljeznicu!

Sto ée se ispisati nakon izvréenja sljededeg programa?

|zaberi tocan odgovor.

a=9
it a<=9:

print ('Jednoznamenkast')
else:

print ('ViSeznamenksat)

O Viseznamenkast
O Nista nece ispisati
O Jednoznamenkast

Naredba if ... else ... - zadatak 1:



IzvrSiti u pythonu i napisati rjeSenje u biljeznicu!

Sto ce se ispisati nakon izvrsenja sljedeceg programa?

|zaberi tocan odgovor.

a=6e
b=a+3
it a<b:
print(a, 'jJe manji od',b)
else:
print(b, 'Jje manji od',a)

O ©6jemanjeod9
O 9jemanjeod 6
O 3jemanjeod 6

Naredba if ... else ... - zadatak 2:



IzvrSiti u pythonu i napisati rjeSenje u biljeznicu!
Sto ¢e se ispisati nakon izvrsenja sljedecih programa?

|zaberi tocan odgovor.

5
=7
T a<b:

print ('a je manje od b'")
elif a>b:

print ('a je vec¢e od b')

else:
print ('a je jednako b')

a
b
1

O ajemanjeodb
O ajejednako b

O ajeveceodb
J Slozeno grananje - naredba if ... elif...else ... - Zadatak 4



- IzvrSiti u pythonu i napisati rjeSenje u biljeznicu!
Sto Ce se ispisatl nakon 1zvrsenja sljedecih programa?

|zaberi tocan odgovor.

a=>5
b=a-2
1f a<b:

print (b-a)
elif a>b:

print (a-b)
else:

print (a+b)

O 2
O b5
O 8

Slozeno grananje - naredba if ... elif...else ... - Zadatak 5



5. IzvrSiti u pythonu i napisati rjeSenje u biljeznicu!

Sto e se ispisati nakon izvréenja sljededih programa?

|zaberi toCan odgovor.

a=4
b=a+?2
c=a-1
1f a<b:

print (b-a)
elif a<c:

print (c-a)
elif b<c:

print (c-b)
else:

print (a+b+c)

O 13
o1
O 3
O 2

Slozeno grananje - naredba if ... elif...else ... - Zadatak 6



